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Creacion de mudltiples videojuegos

basados en contenido educativo
oficial de primaria y secundaria.

18 juegos de lengua
18 juegos de inglés
18 juegos de matematicas

Contenido inmutable para adaptar a

juegos divertidos para nifios.

3SE BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO e

Nim. 52 Sibado 1 de marzo de 2014 Sec. L Pig 19349

I. DISPOSICIONES GENERALES

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA'Y DEPORTE

2222 Real Decreio 1262014, de 28 de febrero, por el que se establece e curriculo

bésico de i Educacion Primania.
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OBJETIVOS EDUCATIVOS

Objetivos
+ Leer,escbiy comparar nmeros de €Y7 digtos.

- Representar ensbacos o nmetas e hasta 7 ciffas.
« Componer y descomponer ndmers-
. Aproximar nimeros a a centena ¥ ala unidad de millar.

'+ Dominar los algortmos de a suma-

Contenidos
o Los nimeros de seis y siete cifas.
"~ Lecturay esctur delos nimeros hasta os millones.
- Composicén  descamposicion de nmercs segin su orden de uridades
cionalde sus cifras.
'+ La suma como unin Y 5us PIOPIE

y segin ¢l valor posi-
dades, conmutativa y asociativa

Competencias Basicas
+ MATEMATICA Y CEENCIAY TECNOLOGIA:
. - SRy

5 Conocey utiizalos & o

simbolos.
. Comprende e ntepretala informacn presentada de forma grifice
- Organiza lainformacidnutfzande procedimients informatices.
. Aplcaestategias deresaucin ¢ problemas ante situaciones dadas
o LINGUISTICA:
. Comprende l nformacion escita Q¢ 52 e presenta.

« DIGITAL
o Es capaz de interpretarlenguajes simbalicos y de rep

'+ APRENDER A APRENDER:
& Sabe obtener informacién ¥ transformatta en conacimiento propic ¥ utilza estrate”

gas para observar, memofizer ¥ recuperar la informacién

resentacion.

Ejercicios Tipicos

Leer y escribirnimeros de 67 cifras (nasta el milon).

. provimarnimeras al millr y 3 milén
 Componer y descomponer nmeros deh:

valor posv(iunal de sus cifras.
o Sumar dos 0 mas nimeros de

" ropedadesasoctivay cnmulativa dea S

-
Jugares el Retel e smart Pt ® 4

2014

ssta 7 cfras,segin su orden de unidades Y 5688 o

hasta seis ciffas con levadas:

IE\Inimacc:Iién y Videojuegos
Us "
o del videojuego para la difusion cultural

1° - OBJETIVOS EDUCATIVOS

Creado por equipo de pedagogia.

Tipo jercici
po de ejercicios de matematicas, lengua e

inglés.

Informacic
i0 i
n de competencias a trabajar mientras

se juega al videojuego.

Edad del publico objetivo segtn curso
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PREPRODUCCION

Historia Contextual 20 = PRIMER CONCEPTO

Navegando por el espacio muy cerca de la region Matemticas, recibimos un mensaje de

alerta en 2 nave: Se ha desatado un virus en el planeta y los rcbots se han despragramado.
Estin lamando a cualquier persona que pueda ayudar.{Tenemos que ayudarles!

Personajes

e et Proceso creativo guiado por los contenidos y el

o Piezas intemas (Son los problemas)
«  Herramientas (Se usaran para resolver los problemas) l] b | iCO O b . e.t ivo
Objetivos y Niveles p J *
En este juego tendremos dos tipos de fase (muy similares enmecnica):

Nivel Cabeza de Robot
Al comenzar el juego, veremos unamesa vacia a a derecha y nos aparece un robot

Cumplir requisitos técnicos para funcionar

que se coloca enfrente del robot (para poder aprovechar la mayor cantidad de panta-

lla). A su vez, enlamesa de la derecha se colocaran las herramientas apropiadas al

correctamente dentro de la plataforma creada.

La misién sera ir solucionando los desajustes que tienen los robots haciendo caso de

las indicaciones de Bit que nos va  contando qué tenemos que hacer.
n general la mecénica de juego serd arrastrar los objetos de la derecha allugar apro-
piado en la izquierda.

£ s — Concepto limitado por la capacidad humana del
equipo.

colocar el cable, elegiremos esa como la correcta.

Nivel Pecho de Robot

o Lamecinica y disposicién de los objetos serd igual,Ia iferencia es que el robot que
aparece por la izquierda, enlugar de ser una cabeza, ser un torso del que las piezas
que hay que arreglar e saldrén del pecho.
Eltipo de problemas sers de otro tipo muy similares para abarcar todo el contenido
educativo.

mq- lugar es el Reto! Little Smart Planet ©
2014

A
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DESARROLLO

Mecanicas de juego

aremos en este juego, se ba: ara en obtener puntos &~
fizaremos en este juego, s& bas:

O s s

D e o i

e rcasonutom e

e —

C Litle Smart Planet @
‘4? 4? ugar es el Reta!
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3° - DESARROLLO

Documento de desarrollo de juego (GDD).
Definicion de mecanicas de juego a nivel técnico.
Definicion de recursos artisticos necesarios.

Planificacion de tiempos de desarrollo, testing y
publicacion.

Parametrizacion de contenidos para adaptarlos al
gameplay.

. t @ Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
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¢Qué aprendi? CORTA LA PALABRA EN SILABAS

Convertir informacion
educativa en parametros
que pueden ser usados en
diferentes tipos de
mecanicas de juego.

Creacion y adaptacion de
workflow de desarrollo en
funcioén de las necesidades.

Priorizar el contenido a la
hora de la creatividad al
disefar el juego.

Ejemplo de juego de lengua de 2° de Primaria
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CCROSSMINTON

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

i // _ Videojuego deportivo basado en el Crossminton,

R e o X ' Daydeam Sollwate

un deporte de raqueta emergente nacido en
Alemania en 2005.

Se ha extendido a 26 paises y continia en
expansion a través de la ICO con la que
colaboramos para desarrollar el juego.

Se caracteriza por no tener red y tener los campos
separados. El equipo necesario son raquetas
especificas y un volante especial que alcanza muy
altas velocidades y emite un silbido por cada golpe.
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CCROSSMINTON

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

Contenido Reglas

Sensaciones

c
2 Equipamiento , _ Tipos de disparo g
S Canchas de juego Emociones de juego Movimientos posibles ~ ®
5 Jugadores Fisicas del volante Puntuacién 73
= Habilidades Control del jugador Reglas del deporte &
e Publicidad Simplicidad de manejo Modos de juego

Desafio de juego Estrategias
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ATTRIBUTES [50 - 100]
SHOTS.

KILLS
PASSIVES (4)

LEVEL max PHYSICAL REACTION Acve
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CCROSSMINTON

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

¢ Qué aprendi?

Plantear, disenar y desarrollar
un juego de un nuevo deporte
con sus propios workflows de

desarrollo.

Mantener la diversion por
encima del contenido para ser
competitivo en la industria.

Aplicar mi experiencia como
jugador de crossminton a la
hora del disefio de juego.

Il Jornadas de apoyo a la PYME
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BEESA

Terrero Luchadores
Reglamento Fichas
Lucha Canaria
Acciones * Maiias
Pintaderas
Cronicas
Cultura Amazigh
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BEESA

Tablero OOOE®O@OOOOOOOOE®O®

Representa el terrero de
lucha y contiene
marcadores y zonas
especificas para colocar
las cartas adecuadas.

Tiene una dimension de un
A2 para facilitar su
impresion y fabricacion.

e
=
O
<
<
4
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=
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BEESA

Luchadores

Representan la posicion y
la rotacion de cada uno de
los luchadores.

Cada luchador tiene que
representar también su
pose / agarre.
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BEESA

Acciones

Estudio en profundidad buscando
los movimientos fundamentales que
representan la lucha canaria.

Algunas cartas, para mantener la
simplicidad tienen un efecto
diferente en ataque que en defensa.

Para dar profundidad al juego,
contiene bonificaciones segun tipos.

Tienen asociado simbolos (basado
en cultura Amazigh) e iconos para
facilitar la conexién entre mafias 'y

acciones.
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5

Puedes usar esta carta como
COMBINACION o como
FORCEJEO sumando sus
bonificadores

gvIndna
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BEESA

Manas

oafvota MY

Contiene el nombre y los tipos
a los que pertenece. Esto
activa las bonificaciones
durante el juego.

Acciones necesarias tanto de
ataque como de defensa.

Vaaavo
0ot YNVIN

Pose de los luchadores para
poder ejecutarla.
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Informacion Extra.
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BEESA

Luchadores

Informacién del luchador
histérico con sus
parametros y variables que
modifican suavemente la
agarrada durante la partida.

Tienen habilidades que
representan sus
especialidades cuando era
un luchador activo.

Informacion extra sobre el
club o referentes al
luchador.
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| ROBUSTO

ALTO

Desconocido

C.L. Victoria

Al comenzar una mana de 3 Al comenzar una mana de
+ |
WP *1 AGARRE ; X I 1 pERNas ; L

y

ﬂ\ 42 Al comenzar una mafia ! 5 ?i\'f S +1 CARTAS en la mano si vas | 9 @}\:@

ALTA

Gran maestro de la Lucha (Canaria a i a
principios de siglo | 8 ;?

perdiendo la agarrada
>
~ (ampedn del Mundo de luchas folkloricas | 9 'z?
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BEESA

¢ Qué aprendi?

Estudiar en profundidad un
concepto deportivo/cultural
para atomizarlo y crear una

representacion coherente
en un juego.

Definir los parametros y
mecanicas base que
puedan ser modificados
para adaptarse a cualquier
género de videojuego.

Experiencia de prototipado
e iteracion escalable.

Animacion y Videojuegos . Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusién cultural 1t( @ Tenerife» y el emprendimiento innovador



CLASIFICACION

Divulgar

Educar, |

BREGA

QO%Xe

¢

CCROSSMINTON

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Divertir

concienciar,
reflexionar,
promocionar...

—

THAT DRAGON;
CANCER

Animacion y Videojuegos
El uso del videojuego para la difusién cultural

itc A

Emprende Pyme
Tenerife»

Entretenery
disfrutar del
tiempo libre.

Il Jornadas de apoyo a la PYME
y el emprendimiento innovador



CONCLUSIONES

Animacion y Videojuegos . Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusién cultural .It( @ Tenerife» y el emprendimiento innovador



CONCLUSIONES

DOCUMENTACION Y ANALISIS

v

DEFINICION DE PARAMETROS

v

CREACION DE WORKFLOW

¥

IMPLEMENTAR }

)

PROTOTIPAR \
J

PROBAR

Animacion y Videojuegos
El uso del videojuego para la difusién cultural

itc A

VALIDAR

Emprende Pyme
Tenerife»

~

-

DESARROLLO

~

—7

4

Il Jornadas de apoyo a la PYME
y el emprendimiento innovador



‘ DOCUMENTACION Y ANALISIS .

) S [ G

Animacion y Videojuegos . Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusién cultural .It( @ Tenerife» y el emprendimiento innovador



CONCLUSIONES
o \

DOCUMENTACION Y ANALISIS

v

DEFINICION DE PARAMETROS

v

CREACION DE WORKFLOW
 — \
PROTOTIPAR \

J

IMPLEMENTAR } PROBAR VALIDAR

C )

DESARROLLO

- 4

Animacién y Videojuegos . t é Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusién cultural 1 ( Tenerife» y el emprendimiento innovador



CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”’, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”’, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
cultura, mas capacidad de adaptacion.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”’, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

cultura, mas capacidad de adaptacion.

El contenido debe ser coherente y cohesionado con la mecanica central de juego

@ Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
6 para mantener al jugador interesado en la experiencia.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”’, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
cultura, mas capacidad de adaptacion.

El contenido debe ser coherente y cohesionado con la mecanica central de juego
para mantener al jugador interesado en la experiencia.

La simbologia, las metaforas y las interpretaciones de la cultura son
herramientas muy potentes a la hora de disefar el juego.

@ @ 6 06
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REFLEXION

“" . .
Los juegos representan un nuevo arte vivo, tan adecuado
para la era digital como los medios de comunicacién lo

T
fueron antes para la era mecanica.

Henry Jenkins Ill, 2005
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MUCHAS GRACIAS

¢(Preguntas?

Contacto:

Email: info@daydreamsoftware.es
Telefono: 676 25 65 02
www.daydreamsoftware.es

Daydream Software
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