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TRABAJAR CON UNREAL ENGINE

UNREAL

ENGINE

Escrito en
C++

@ =P |\|otor de juego creado por Epic Games

Lenguaje de programacion.

Extender el lenguaje de la programacion
Mecanismos manipular objetos

Dar instrucciones para realizar una tarea
especifica.



Programas desde los que podemos trabajar
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Modelar escena para importar a UNREAL ENGINE

Escenario 2D creado con AutoCAd

Escenario 3D creado con AutoCAd

Escenario 3D importado a 3DStudioMax
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Preparacion archivo para importar UNREAL ENGINE
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Menu de importacion UNREAL ENGINE

| 4Mesh
Import as Skeletal [}

. .. Auto Generate Collision [
Formato de |mportaC|on:.be

Vertex Color import Cption
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Asignar canales.
UVW Map.
Unwrap UVW.

Remove Degenerates ]
Generate Lightmap s [
One Convex Hull Perucx. B
mport Mesh LODs: [ ]
Nermal Import Method

Import Normals

Aplicar material standar al modelo. Combine Meshes o
4 T.
> Import Translation
| b Import Rotation
i Import Uniform Scale
| 4 Material
| Import Materials. [ ]
| - Import Textures [ ]
Invert Normal Maps [ ]
| A
| 4 Miscellaneous
: Ovarride Full Name /] |
| Convert Scene = |

-
Import All Import Cancel




Llevar escena Vray a UNREAL ENGINE

Rhinoceros’
g for Windows

NURBS modelin

)

UNREAL

ENGINE

@v-ray

/

AUTODESK
, 3DS MAX

Llevar escenas Vray desde cualquiera

de estos programas a “REAL TIME o bien
renderizar imagenes Ray Trace directamente
a UNREAL ENGINE.



DATASMITH

Plugin de Unreal para gestionar importaciones

Rhino 3D

Solidworks,
Inventor

SketchUp

Sistema de importacion de modelos 3D el cual
permite llevarlo de cualquier programa a UNREAL.

* Aumento de flujo de trabajo un 50%
* Objetivo: Resolver problemas especificos de

usuarios que no provienen de la industria del
VIDEOJUEGO.




UNREAL ENGINE

Blank

A clean empty project with no code.

u Unreal Project Browser =[x
Projects New Project
Choose a template to use as a starting point for your new project. Any of these features can be added later by clicking Add Feature or Packin
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Choose some settings for your project. Don't worry, you can change these |ater in the Target Hardware section of Project Settings. You can also add the Starter Content to your project later using
Content Browser.
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Desktap / Console Maximum Ouality No Starter Content

Select a location for your project to be stored.

EAUnrealhinteroPod

Folder 1 Name
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Menu inicial para crear nuestro JUEGO O ESCENA:

- 1° persona. - Vehiculo. - Gafas VR.
- Volando. - 3° persona. - Hanheld AR.

Maximum (Yality No Starter Content

EAUnrealiinte \Pod

- | Test D_02

Name

- Biblioteca predefinida.
- Desktop. - Mobile.
- Console. - Tablet.

- Calidad de la escena.




Ventana Grafica UNREAL ENGINE
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deconstruccion s

José David Lépez Gémez.

Nif: 43817897-E

Rambla de Pulido n°50 23A

Tlf: 922 282 040 / 637 259 871
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